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Lema: Uma escola de todos e para todos: uma identidade, diferentes realidades, multiplas oportunidades.

Disciplina: Tecnologias de Informag¢do e Comunicagao (TIC)

CRITERIOS DE AVALIACAO

Ensino Basico — 3.2 Ciclo
Decreto-Lei n.2 55/2018, de 6 de julho; Portaria n.2 223-A/2018, de 3 de agosto

ANO: 82 Ano de Escolaridade

PERFIL DE APRENDIZAGEM
(Descritores)

. CRITERIOS )
) DOMINIOS TRANSVERSAIS Nivel 5 Nivel 4 Nivel 3 Nivel 2 Nivel 1 TECNICAS E
(Areas do PASEO e DO (70% a (20% a INSTRUMENTOS DE
ponderacdes) AGRUPAMENTO (90% - 100%) 89%) (50% a 69%) 49%) (0% a 19%) AVALIACAO
O aluno, no estudo dos conteludos constantes nas Aprendizagens Essenciais para cada ano de escolaridade:
Demonstra um desempenho muito Demonstra um desempenho Demonstra um desempenho | Testagem:
bom relativamente aos A) suficiente relativamente aos B) insuficiente relativamente aos - Fichas de
conhecimentos, capacidades e conhecimentos, capacidades e conhecimentos, capacidades e avaliagdo/ Fichas
atitudes previstos para este dominio, atitudes previstos para este dominio, atitudes previstos para este dominio, de trabalho.
sendo capaz de: sendo capaz de: nao sendo capaz de: .
- Adotar praticas seguras de utilizagdo - Adotar algumas praticas seguras de - Adotar algumas praticas seguras de Observacéo:
Mobilizagdo de das aplicagbes digitais e na utilizagdo das aplicagGes digitais e na utilizagdo das aplicagdes digitais e na - Grelha deN
saberes navegagdo na Internet; navegagdo na Internet; navegagdo na Internet; observai;ao;
- Conhecer e utilizar critérios de - Conhecer e utilizar alguns critérios - Conhecer e utilizar alguns critérios B Re.sF)Iugao das
validacdo da informac3o publicada de validacdo da informacdo de validacdo da informacdo atividades e
o online; publicada online; publicada online; tarefas de sala de
Segurar'lg‘:a, Comunicagao - Conhecer e utilizar as normas - Conhecer e utilizar algumas normas - Conhecer e utilizar algumas normas aulaede
resPonsaP'l'dade (relacionadas com direitos de autor, (relacionadas com direitos de autor, (relacionadas com direitos de autor, cumprimento de
e respeito em prazos.

ambientes digitais’
(A' BI CI DI EI FI I)

15%

Resolugdo de
Problemas

Desenvolvimento
Pessoal e
interpessoal

com propriedade intelectual e com
licenciamento) relativas aos recursos
e aos conteudos que mobiliza nos

seus trabalhos, combatendo o
plagio;

- Conhecer e utilizar as
recomendagdes relativas a
acessibilidade, no ambito da criagdo
e da publicagdo de conteudos
digitais, mesmo que de forma
elementar;

- Conhecer comportamentos que

visam a prote¢do da privacidade;
Adotar comportamentos seguros na
utilizagdo de aplicagdes digitais.

com propriedade intelectual e com
licenciamento) relativas aos recursos
e aos conteudos que mobiliza nos

seus trabalhos, combatendo o
plagio;

- Conhecer e utilizar algumas das
recomendagdes relativas a

acessibilidade, no ambito da criagdo

e da publicagdo de conteldos
digitais, mesmo que de forma
elementar;

Conhecer alguns comportamentos
que visam a protecao da privacidade;
Adotar alguns comportamentos
seguros na utilizagdo de aplicagbes
digitais.

com propriedade intelectual e com
licenciamento) relativas aos recursos
e aos contelidos que mobiliza nos

seus trabalhos, combatendo o
plagio;

- Conhecer e utilizar algumas das
recomendagdes relativas a

acessibilidade, no ambito da criagdo

e da publicagdo de conteldos
digitais, mesmo que de forma
elementar;

- Conhecer alguns comportamentos
que visam a prote¢do da privacidade;

- Adotar alguns comportamentos
seguros na utilizacdo de aplicagdes
digitais.

Recolha, tratamento e
apresentagao de
informagdo:
- Trabalhos de
projeto;
- Trabalhos de
pesquisa;
- Apresentagdo de
resultados.

Cada dominio devera ser
avaliado através de
instrumentos de
diferentes técnicas de
avaliacdo.




Investigar e
Pesquisar !

(A, B,C,D,E F,GH,IJ)

10%

Planifica claramente uma investigagdo a
realizar online, sendo capaz de:

- Formular diversas questSes que
permitam orientar a recolha de
dados ou informagdes pertinentes;
Definir corretamente palavras-chave
para localizar informagao, utilizando
mecanismos e fungles simples de
pesquisa;

Utilizar corretamente o computador
e outros dispositivos digitais como
ferramentas de apoio ao processo de
investigacao e pesquisa;

Conhecer as potencialidades e
principais funcionalidades de
aplicagdes para apoiar o processo de
investigacdo e de pesquisa online;
Realizar pesquisas, utilizando os
termos selecionados e relevantes de
acordo com o tema a desenvolver;
Analisar criticamente a qualidade da
informagao;

Utilizar corretamente o computador
e outros dispositivos digitais, de
forma a permitir a organizagdo e
gestdo da informagdo.

Comunicar e
Colaborar !

(A,B,EF,G,1)

15%

Mobiliza corretamente as estratégias
e ferramentas de comunicagio e
colaboragao, sendo capaz de:

- ldentificar novos meios e aplicagGes
que permitam a comunicagao e a
colaboragdo;

Selecionar as solugdes tecnoldgicas
mais adequadas para a realizagdo de
trabalho colaborativo e comunicagdo
sincrona e assincrona que se
pretendem efetuar, no ambito de
atividades e/ou projetos, utilizando
de forma auténoma e responsavel as
solugbes mais adequadas e eficazes
para partilhar ideias, sentimentos,
informacgoes ou factos na
concretizagdo dos objetivos;
Apresentar e partilhar os produtos
desenvolvidos utilizando  meios
digitais de comunicagdo e
colaboragao.

Planifica de forma suficiente uma
investigacdo a realizar online, sendo
capaz de:

Formular questdes que permitam
orientar a recolha de dados ou
informagdes pertinentes;

Definir palavras-chave para localizar
informacgdo, utilizando mecanismos
e fungGes simples de pesquisa;
Utilizar o computador e outros
dispositivos digitais como
ferramentas de apoio ao processo de
investigacao e pesquisa;

Conhecer algumas potencialidades e
funcionalidades de aplicagbes para
apoiar o processo de investigacdo e
de pesquisa online;

Realizar pesquisas, utilizando os
termos selecionados de acordo com
o tema a desenvolver;

Analisar a qualidade da informacao;
Utilizar o computador e outros
dispositivos digitais, de forma a
permitir a organizacdo e gestdo da
informacao.

Ndo planifica corretamente uma
investiga¢do a realizar online, nao
sendo capaz de:

- Formular questGes que permitam
orientar a recolha de dados ou
informagdes pertinentes;

- Definir palavras-chave para localizar
informagdo, utilizando mecanismos
e fungdes simples de pesquisa;

- Utilizar o computador e outros
dispositivos digitais como
ferramentas de apoio ao processo de
investigacao e pesquisa;

- Conhecer algumas potencialidades e
funcionalidades de aplicagdes para
apoiar o processo de investigacao e
de pesquisa online;

- Realizar pesquisas, utilizando os

termos selecionados de acordo com

o tema a desenvolver;

Analisar a qualidade da informagao;

- Utilizar o computador e outros
dispositivos digitais, de forma a
permitir a organizagdo e gestdo da
informacgao.

Mobiliza algumas estratégias e
ferramentas de comunica¢io e
colaboragao, sendo capaz de:

- Identificar alguns dos novos meios e
aplicagbes que  permitam a
comunicagdo e a colaboragdo;
Selecionar algumas solugdes
tecnoldégicas mais adequadas para a
realizagdo de trabalho colaborativo e
comunicagdo sincrona e assincrona
que se pretendem efetuar, no
ambito de atividades e/ou projetos,
utilizando de forma auténoma e
responsavel as solugBes mais
adequadas e eficazes para partilhar
ideias, sentimentos, informagdes ou
factos na  concretizagdio  dos
objetivos;

Apresentar e partilhar alguns
produtos desenvolvidos utilizando
meios digitais de comunicagdo e
colaboragao.

Nao mobiliza estratégias e
ferramentas de comunicagdo e
colaboragao, ndo sendo capaz de:

- ldentificar alguns dos novos meios e
aplicagbes que permitam a
comunicagdo e a colaboragdo;

- Selecionar algumas solugdes
tecnoldgicas mais adequadas para a
realizagdo de trabalho colaborativo e
comunicagdo sincrona e assincrona
que se pretendem efetuar, no
ambito de atividades e/ou projetos,
utilizando de forma auténoma e
responsavel as solugBes mais
adequadas e eficazes para partilhar
ideias, sentimentos, informagdes ou
factos na  concretizagdo  dos
objetivos;

- Apresentar e partilhar alguns
produtos desenvolvidos utilizando
meios digitais de comunicagdo e
colaboragao.




Criar e Inovar

(A;B,C, D, E F H,I

60%

Conhece claramente estratégias e
ferramentas digitais de apoio a
criatividade, explora ideias e desenvolve
0 pensamento computacional e produz
artefactos digitais criativos, sendo capaz
de:

- Diferenciar as potencialidades e os
constrangimentos de diferentes
estratégias e aplicagGes para apoiar a
criatividade e a inovagdo, aplicando
critérios de andlise pertinentes,
previamente validados;

Gerar e priorizar ideias,
desenvolvendo planos de trabalho
de forma colaborativa, selecionando
e utilizando, de forma auténoma e
responsavel, as tecnologias digitais
mais adequadas e eficazes para a
concretizagdo de projetos
desenhados;

Produzir, modificar e gerir artefactos
digitais criativos, de forma auténoma
e responsavel, e de acordo com os
projetos desenhados.

Conhece  algumas  estratégias e
ferramentas digitais de apoio a
criatividade, explora de forma suficiente
ideias, o pensamento computacional e
produz alguns artefactos digitais
criativos, sendo capaz de:

- Diferenciar algumas potencialidades
e constrangimentos de diferentes
estratégias e aplicagGes para apoiar a
criatividade e a inovagdo, aplicando
alguns critérios de analise,
previamente validados;

Gerar e priorizar algumas ideias,
desenvolvendo planos de trabalho
de forma colaborativa, selecionando
e utilizando, de forma pouco
auténoma e responsavel, as
tecnologias digitais mais adequadas
e eficazes para a concretizagdo de
projetos desenhados;

Produzir, modificar e gerir artefactos
digitais criativos, de forma pouco
auténoma e responsavel, e de
acordo com os projetos desenhados.

N3o conhece estratégias e ferramentas
digitais de apoio a criatividade, nao
explora o pensamento computacional,
nem produz artefactos digitais criativos,
nao sendo capaz de:

- Diferenciar algumas potencialidades
e constrangimentos de diferentes
estratégias e aplicagGes para apoiar a
criatividade e a inovagdo, aplicando
alguns critérios de analise,
previamente validados;

- Gerar e priorizar algumas ideias,
desenvolvendo planos de trabalho
de forma colaborativa, selecionando
e utilizando, de forma pouco
autébnoma e responsavel, as
tecnologias digitais mais adequadas
e eficazes para a concretizacdo de
projetos desenhados;

- Produzir, modificar e gerir artefactos
digitais criativos, de forma pouco
auténoma e responsdvel, e de
acordo com os projetos desenhados.

A) - NiVEL INTERMEDIO (integra descritores do N3 e do N5);
B) - NiVEL INTERMEDIO (integra descritores do N1 e do N3);

Quadro 1 - Areas de competéncia do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria e descritores das Aprendizagens essenciais

DESCRITORES OPERATIVOS DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

Conhecedor/ sabedor/ culto/
informado
(A,B,G,1,J)

Respeitador da diferenga/ do .
outro Autoavaliador

(A, B, E, F,H) (Transversal a todas as

Questionador/ Investigador
(A, C,D,F,G,1,J)

Criativo Critico/Analitico
(A, C,D,J) (A,B,C,D,G)

Comunicador / Interventor

Participativo/ colaborador Responsavel/ auténomo Cuidador de si e do outro Sistematizador/ organizador éreas)
(AI BI DI EI Gl HF I)

(BI CI DI EI F) (Cl DI EI FI Gl II J) (AI Bl E’ F’ GI II J) (AI BI CI II ‘j)

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS A SAIDA DA ESCOLARIDADE OBRIGATORIA

A. Linguagens e textos; B. Informagdo e comunicagao; C. Raciocinio e resolucdo de problemas; D. Pensamento critico e pensamento criativo; E. Relacionamento interpessoal; F. Desenvolvimento
pessoal e autonomia; G. Bem-estar, saude e ambiente; H. Sensibilidade estética e artistica; I. Saber cientifico, técnico e tecnoldgico; J. Consciéncia e dominio do corpo.

”n o«

10s contetidos dos dominios “Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais”, “Investigar e Pesquisar”, “Comunicar e colaborar”, ndo deverao ser abordados de forma isolada. Sempre que possivel, devem
ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteudos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.



