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Investigar e
Pesquisar

10%

Comunicar e
Colaborar

15%

O aluno planifica claramente uma
investigacdo a realizar online,
sendo capaz de:

- Formular questdes que
permitam orientar a recolha de
dados ou informagdes

pertinentes;

- Definir  palavras-chave para
localizar informagdo, utilizando
mecanismos e fungdes simples
de pesquisa;

- Utilizar o computador e outros
dispositivos digitais como
ferramentas de apoio ao
processo de investigacdo e
pesquisa;

- Conhecer as potencialidades e
principais funcionalidades de
aplicagbes para apoiar o
processo de investigacdo e
pesquisa online;

- Realizar pesquisas, utilizando os
termos selecionados e
relevantes de acordo com o tema
a desenvolver;

- Analisar criticamente a
qualidade da informacao;

- Utilizar o computador e outros
dispositivos digitais, de forma a
permitir a organizagao e a gestdo
da informacdo.

O aluno planifica de forma
suficiente uma investigacdo a
realizar online, sendo capaz de:

Formular algumas questdes que
permitam orientar a recolha de
dados ou informagdes pertinentes;
Definir palavras-chave para
localizar informagdo, utilizando
mecanismos e fungGes simples de

pesquisa;
- Utilizar o computador e outros
dispositivos digitais como

ferramentas de apoio ao processo
de investigagdo e pesquisa;
Conhecer as potencialidades e
principais  funcionalidades de
aplicagGes para apoiar o processo
de investigagdo e pesquisa online;
Realizar pesquisas, utilizando os
termos selecionados e relevantes
de acordo com o tema a
desenvolver;

Analisar criticamente a qualidade
da informacgao;

Utilizar o computador e outros
dispositivos digitais, de forma a
permitir uma organizagao e gestao
da informagao suficiente.

O aluno mobiliza as estratégias
ferramentas de comunica¢do
colaboragdo, sendo capaz de:

- Identificar diferentes meios e
aplicagdes que permitam a
comunicagdo e a colaboragao;

- Selecionar as solucGes
tecnoldgicas, mais adequadas,
para realizagdo de trabalho
colaborativo e comunicagdo que
se pretendem efetuar no ambito
de atividades e/ou projetos;

- Utilizar diferentes meios e
aplicagbes que permitem a
comunicagdo e colaboragdo em
ambientes digitais fechados;

- Apresentar e partilhar os
produtos desenvolvidos
utilizando meios digitais de

comunicagdo e colaboragdo em

O aluno mobiliza de forma suficiente
estratégias e ferramentas de
comunica¢do e colaborag¢do, sendo
capaz de:

- Identificar diferentes meios e
aplicagdes que permitam a
comunicagdo e a colaboragao;
Selecionar as solugGes
tecnoldgicas, mais adequadas,
para realizagdo de trabalho
colaborativo e comunicagdo que se
pretendem efetuar no ambito de
atividades e/ou projetos;

Utilizar  diferentes meios e
aplicagbes que permitem a
comunicagdo e colaboragdo em
ambientes digitais fechados;

Apresentar e partilhar os produtos
desenvolvidos utilizando meios

digitais de comunicagdo e

O aluno ndo planifica uma
investigacdo a realizar online, nao
sendo capaz de:

- Formular questdes que
permitam orientar a recolha de
dados ou informagdes

pertinentes;

- Definir  palavras-chave para
localizar informagdo, utilizando
mecanismos e fungbes simples
de pesquisa;

- Utilizar o computador e outros
dispositivos digitais como
ferramentas de apoio ao
processo de investigacdo e
pesquisa;

- Conhecer as potencialidades e
principais funcionalidades de
aplicagdes para apoiar o
processo de investigacdo e
pesquisa online;

- Utilizar o computador e outros
dispositivos digitais, de forma a
permitir uma organizagdo e
gestdo da informagéo suficiente.

O aluno nao mobiliza de forma
suficiente estratégias e ferramentas
de comunicacdo e colaboragdo, nao
sendo capaz de:

- ldentificar diferentes meios e
aplicagdes que permitam a
comunicagao e a colaboragdo;

- Selecionar as solugdes
tecnoldgicas, mais adequadas,
para realizagdo de trabalho
colaborativo e comunicagdo que
se pretendem efetuar no ambito
de atividades e/ou projetos;
Utilizar diferentes meios e
aplicagbes que permitem a
comunicagdo e colaboragdo em
ambientes digitais fechados




Criar e Inovar

60%

ambientes digitais fechados.

colaboragdo em ambientes digitais
fechados.

O aluno explora claramente ideias e
desenvolve o pensamento
computacional e produz artefactos
digitais criativos, recorrendo a
estratégias e ferramentas digitais de
apoio a criatividade, sendo capaz de

- Reconhecer as potencialidades
de aplicagdes digitais;

- Conhecer as potencialidades de
aplicagbes digitais de iniciagdo a
organizagdo e tratamento de
dados;

- Elaborar algoritmos no sentido
de encontrar solugdes para
problemas simples (reais ou
simulados), utilizando aplicagdes
digitais;

- Utilizar ambientes de
programacgao para interagir com
robots e outros artefactos
tangiveis - Plataforma UUBU;

- Produzir e modificar artefactos
digitais criativos, para exprimir
ideias, sentimentos e
conhecimentos, em ambientes
digitais fechados.

O aluno explora de forma suficiente
ideias, desenvolve o pensamento
computacional e produz artefactos
digitais criativos, recorrendo a
estratégias e ferramentas digitais de
apoio a criatividade, sendo capaz de:

Reconhecer suficientemente as
potencialidades de aplicagdes
digitais;

Conhecer algumas das
potencialidades de aplicagOes
digitais de iniciagdo a organizagdo
e tratamento de dados;

Elaborar alguns algoritmos no
sentido de encontrar solugGes para
problemas simples (reais ou
simulados), utilizando aplicagdes
digitais;

Utilizar ambientes de programacao
para interagir com robots e outros
artefactos tangiveis - Plataforma
UUBU;

Produzir e modificar artefactos
digitais criativos, para exprimir
algumas ideias, sentimentos e
conhecimentos, em ambientes
digitais fechados.

O aluno ndo explora ideias, nao

desenvolve o pensamento

computacional e ndo produz
artefactos digitais criativos,

recorrendo a  estratégias e

ferramentas digitais de apoio a

criatividade, ndo sendo capaz de

- Reconhecer as potencialidades

de aplicagbes digitais;

- Conhecer as potencialidades de
aplicagdes digitais de iniciagdo a
organizagdo e tratamento de
dados;

Elaborar algoritmos no sentido

de encontrar solugBes para

problemas simples (reais ou
simulados), utilizando aplicagdes
digitais;

- Utilizar ambientes de
programagao para interagir com
robots e outros artefactos
tangiveis - Plataforma UUBU;

- Produzir e modificar artefactos
digitais criativos, para exprimir
ideias, sentimentos e
conhecimentos, em ambientes
digitais fechados.

10s contetidos dos dominios “Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais”, “Investigar e Pesquisar”, “Comunicar e colaborar”, ndo deverio ser abordados de forma isolada. Sempre que possivel, devem

ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos contetdos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

2 AREAS DE COMPETENCIAS — PERFIL DOS ALUNOS (PASEO) Linguagens e textos(A), Informac3o e comunicacdo (B), Raciocinio e resolugio de problemas (C), Pensamento critico e pensamento criativo (D), Relacionamento
interpessoal (E), Desenvolvimento pessoal e autonomia (F), Bem-estar, saude e ambiente (G), Sensibilidade estética e artistica (H), Saber cientifico, técnico e tecnoldgico (l), Consciéncia e dominio do corpo (J)




